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1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN

1.1. Selain daripada peraturan-peraturan yang terkandung, pertandingan ini akan

dijalankan mengikut Undang-Undang Bola Keranjang Antarsbangsa sebagasimana

yang ditetapkan oleh FIBA.

1.2. Sekiranya timbul sebarang perselisihan dari segi pentafsirannya, maka undang-

undang dalam Bahasa Inggeris yang terkini akan dipatuhi.

1.3. Kejadian di luar dugaan dan tidak dinyatakan dalam peraturan berkenaan akan

diputuskan seperti berikut -

1.3.1. Sebarang kejadian akan diputuskan berasaskan kepada Bersturan. Am
SUKIPT yang dituzthuasakan seRaniang seinbansn. sukan, ind.

1.3.2. Sebarang perselisihan teknikal akan diputuskan berasas kepada Undang-

Undang Persekutuan Bola Keranjang Antarabangsa (FIBA).
1.3.3. Semua keputusan yang dibust cleh Jawatankuasa Teknikal dan

Pertandingan SUKIPT 2024 muktamad.

2. PENDAFTARAN PEMAIN/PEMEBENTUKAN PASUKAN
2.1. Setiap pasukan hanya dibenarkan mendaftar 12 orang pemain serta dua (2) orang

pegawai di dalam Borang Pendaftaran Pemain seperti berikut-

PEMAIN 12 orang
PENGURUS 1 orang
JURULATIH 1 orang
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3. REFERI KEHORMATIKETUA PENGADIL/PENGADIL

3.1. Benoadil bersuliah skan disedisten oleh Japatankuasa. Benaslola begi diaptan
pemsinan yang dinsriandingtan, DAl dar peringkar avaEl.

4. PAKAIAN
4.1. Setiap pasukan mestilah mempunyai dus (2) set baju yang berlainan warna iaity
putih dan warna gelap.

4.2 Untuk pertandingan, mana-mana pasukan yang disebutkan nama terdahulu akan
memakal wama putih, sementara lawannya memakai wama gelap.

4.3, Mombor baju hendaklsh bermula dan nombor 0 hingga nomber 99 dengan
menggunakan huruf bissa. Tinggil nombor hendaldsh 2 inci x 4 inci di hadapan dan
4 inci x & inci di belakang.

5. SISTEM PERTANDINGAN
5.1. Ruiuk Pemiuan Am SUKIFT 2024,

5.2. Eysinga0-besua aban dialankan 5850, KALAH MAT! yang (R darimada, Johan
Kumpulan. SEmeaiai Maib Johan kumpulan Ak Menasusl BUsiaan bedia
sekianya. pars- yang aban ditntan.oleh Jawataokuasa Teknikal dan
Eertsnalingan. SUKIET.

5.3 Sebelurn perawanan dimulakan, pasukan-pasukan hendaklah menyerahkan
borang-borang senarai pemain yang disediakan olsh Jawstankuasa Teknikal dan
Pertandingan SUKIPT kepada Pengarah Pertandingan dalam masa tiga puluh (30)
minit sebelum pertandingan bermula.

5.4, Sekiranya di akhir perlawanan dalam sesuatu kumgulan, kiraan mata diperolshi
sama, maka keputusan akan diteniukan mengikut Peraturan FIBA

5.5 Permainan mengandungi empat (4) bahagian iaitu sepuluh {10) minit setiap
tempoh. Masa rehat islah dua (2) minit 4i antara tempoh periama dan kedua, ketiga
dan keemgat, juga sebelum sefiap tempoh tsmbshan mass.

5.8. Rehat separuh masa ialah sepuluh (10) minit dan tempoh tambahan masa bma (5)
minit sehingga =atu pasukan diisytiharkan pemenang.
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6. CARA MEMUTUSKAN KEPUTUSAN KUMPULAN
8.1. Semua pertandingan di dalam kumpulan yang dijalankan s=cara liga akan diberi
mazta seperti benkut-

[MENANG FALAH WALE-OVER

FHETA THETA THETA

8.2 Mengikut Undang-undang Persebutuan Bola Keranjang Antarabangsa (FIBA).

7. KELEWATAN DAN KETIDAKHADIRAN
T Setiap pasukan hendaklah berada di gelanggang dua pulwh (200 minit

sebelum masa perdawanan dimulakan. Pasukan yang bermain akan
diumumkan oleh Jawstankuasa Teknikal. Masa yang diberi lima belas (15)
minit untuk pasukan melaporkan difi. Pasukan yang lewst ma belas (15)
minit dan masa pertandingan yang telah dijadualkan tanpa memberi alasan
yang munasabsh adalah dianpgap memben kemenangan fanpa bertanding
kepada pihak lawanmya itu.

2. MEMARIK DIRI DAN MENYERAH KALAH
Ryiuk Pemmum@n,Am SUKIPT 2024,

2 RAYUAN | EANTAHAN
B.1. Ruiuk Pemturan Am SUKIFT 2024,

gz Satiap bantahan hendaklsh dihantar kepads Pengarsh Perandingan dalam
masa tiga puluh {30} minit selepas pertandingan itu tamat.

10. HADIAH

EMAS FEIEAK CARLIA

ATAHAIRS | ELTHEI QI AWRIERAR JUMLAH DI AWAIERAR JUMLAH DI AYWAIERAR JUMLAH

BLOILA, HERARUARND §L ) 1 12 1 1z 1 =
BOLA RERARIARND (/] 1 1 1 1z 1 w
JUMLAH 2 24 2 4 z 24
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